Preruseni

Je defakto o ,,nestandardni* udalost v systému (vné i uvnitt procesoru), kterd zptisobi
preruseni prave probihajiciho programu (bez ohledu na prave provadéné misto v programu se
dokon¢i pouze prave provadéna instrukce); procesor za¢ne zpracovavat program obsluhy
preruseni a po jeho dokonceni se vrati na prerusené misto.

IRQ — Interrupt Request — zadost o preruseni

Data se prenaSeji sbérnicemi, ale periferni zatizeni obc¢as potiebuji komunikovat
s mikroprocesorem, k tomu pravé slouzi pieruseni: Pfi pieruseni je mikroprocesor vytrzen z
prace zatizenim, které si zada obsluhu. Muze k tomu dojit naptiklad pfti stisku klavesy, pfi
zobrazovani na displeji, otestovani ptipojeného média antivirovym programem

Pti zadosti o preruSeni se provede nasledujici sled krok:
- dokonc¢i rozpracovanou instrukci

- znemozni pfijeti dalSich Zadosti o preruseni

- urci, ktery podprogram se bude vykonavat

- zpracuje se podprogram pireruseni

- v podprogramu preruseni se opét povoli preruseni

- nakonec se vratime na ptrerusené misto hl. programu

PieruSeni muze byt

a) Hardwarové

- vnitini — je vyvolano chybou pfi provadéni instrukce napt.déleni nulou

- vné¢jsi — napf. periferie potiebuje zpracovani dat od mikroprocesoru nebo prenést data piimo
do operacni paméti

b) Softwarové (programove)

- pferuSeni je vyvolano instrukci volani pieruseni umisténou pfimo v programu

- jde o neptimé volani podprogramu. ma vysokou (nejvyssi) prioritu

Ptifazeni jednotlivych kanala preruseni:

IRQ 0 — systémovy Casovac

IRQ 1 — pferusSeni klavesnice

IRQ 2 — predava signaly z IRQs 8-15;

IRQ 3 — sériovy port COM2 (sdileny s COM4, pokud je dostupny);
IRQ 4 — sériovy port COM1 (sdileny s COM3, pokud je dostupny);
IRQ 5— LPT2 nebo zvukova karta

IRQ 6 — tadi¢ disketové mechaniky

IRQ 7 — LPT1 nebo zvukova karta (8-bit Sound Blaster a kompatibilni).
IRQ 8 — hodiny redlného casu;

IRQ 9 — nevyuzito nebo SCSI host adapter;

IRQ 10 — nevyuzito nebo SCSI nebo sitova karta;

IRQ 11 — nevyuzito nebo SCSI nebo sitova karta;

IRQ 12 — mys na PS/2 konektor;

IRQ 13 — matematicky

IRQ 14 — primérni ATA kanal (IDE1)

IRQ 15 — sekundarni ATA kanal (IDE2)



Muize nastat situace kdy o preruseni zada vice zafizeni ¢i programi. Pro oSetieni
tohoto stavu jsou definovany priority pferuseni tzn. je stanoveno, které preruseni ma
pfednost.

Na nov¢jsich systémech (Intel APIC Architecture) je k dispozici 24 IRQ.

DMA (Direct Memory Access)

Nebo-li téz zvany— piimy pfistup do paméti. Jde o metoda kopirovani blokti dat mezi
paméti a zafizenim bez priichodu skrz procesor. Piesun dat pak tidi fadi¢ DMA. Linky DMA
jsou integrovany do sbérnice. Data jsou pifenasena pomérné velkou rychlosti ao rocesor neni
tim padem tak zatézovan.

V PC se pouziva osm kanali DMA. Stejn¢ jako u IRQ plati i u DMA, ze dv¢ zafizeni nesm¢ji
pouzivat stejny kanal DMA, ale moderni zédkladni desky dokédzou DMA sdilet.

0 - volny

1 - volny

2 - tadi¢ disketovych jednotek

3 - fadi¢ pevného disku nebo paralelni port (IEEE 1284)
4 - kaskadni propojeni

5 - druhy kanal fadi¢e EIDE

6 - volny

7 - fadi¢ pevného disku

Neni pfesné stanoveno, zda fadi¢ HDD bude pouzivat DMA 3 ¢i 7. Nov¢jsi pevné
diskti se DMA nepouziva. V PC-XT byly pouze kandly DMA 0 - 3, od PC-AT je jiz pouzito
osm kandlt. Pfi volbé kanalu DMA je tak lepsi davat pifednost vyssim cislam (DMA 5-7).

Obsazenost IRQ a DMA lze zjisti z Windows PTM na tento pocitac\vlastnosti\karta
Hardware\spravce zatizeni\zobrazit\prosttedky dle pfipojeni.



